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Problémafelvetés: Az informatika vilaga, ha a nemi sztereotipidk oldalardl nézziik,
akkor elsésorban a férfiak vilaga. Az informatikai oktatasban, az informatikai esz--
kozok felhasznaloi kozott mind a mai napig a fiu tanuldk illetve a férfihallgatok
vannak tobbségben, ugyanakkor az informatika szorakoztato-elektronikai agaban,
napjainkban egyre tobb n6 probélja ki magat a virtualis jatékok vilagaban.

Célkitiizés: Kutatdsomban tobb aspektusbodl is vizsgalni kivanom a nemek k6zotti
kiilonbségeket a virtualis jatékok hasznaldi kozott: pl. az egyes személyiségdimenziok
vonatkozéasban, a virtualis jatékokkal t6ltott idoben, az egyes jatéktipusok illetve az
idOstrukturalé jatékok hasznalatdban.

Minta és mintavételi eljaras: Vizsgalatomat olyan serdiilékoru és fiatal felndtt koru
nék és férfiak korében végeztem (N=53), akik felhasznéloi szinten ismernek, illetve
rendszeresen jatszanak virtualis jatékokat. Vizsgalatomba a legnépszeriibb magyar
szerepjaték, a World of Warcraft felhasznaloi koziil is felkértem jatékosokat (N=10).

Modszer: Az elektronikus kérdéivvel Osszegylijtott adatok elemzése a leird statisz-
tikan tdl az 6sszefliggések vizsgalatara is kiterjedt. A World of Warcraft felhasznaloi
kozott, mint szervezetként miikods csoportban (elterjedtebb nevén: guild) szocio-
metriai vizsgalatot is végeztem. A témahoz illeszkedGen talan a legérdekesebb
informacié ezzel kapcsolatban az, hogy annak a szerepjatékos csoportnak (guild) a
vezetdje, amelyben a méréseket végeztem, egy no.

Eredmények: Vizsgilati eredményeimben tobbek kozott prezentdlom az adott
mintaban a virtualis jatékokban tapasztalhaté nemek kozotti kiilonbségeket (pl. az
extraverzié ¢és a neuroticizmus dimenzidiban nincs szignifikdns kiilonbség a két
nem kozott: t=1.86, p=0,07 illetve t=1,496, p=0,142, a nék szignifikdnsan kevesebb
idot toltenek virtualis jatékokkal, mint a férfiak:az 16 teriiletén D=0,476, p=0.007,
kategdridkba bontva a nok a szocidlis aspektusu jatékok koziil valasztanak gyakrab-
ban), bemutatom a vizsgélt legnépszeriibb magyar szerepjatékban a ndi felhasznalok
helyzetének jellemzdit (K6lesonosségi index: 80%-os, Stirtiségi index: 2.00, Kohézids
mutatd: 22,5%-o0s), valamint azt, hogy hogyan teljesitenek a jatékbeli versenyhelyzet-
ben a ndi jatékosok a férfi jatékosok kozott (a ndk és a férfiak teljesitménye kozott
nincs szignifikans kiilonbség: k-w chi-squared=3, p=0.3916).
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